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CUPRINS

Bun-venit in lumea
sahului!

Tabla de joc

F& cunostintd cu
Pionul cel indréznet

F& cunostintd cu
Calul cel saltaret

F& cunostintd cu
Nebunul cel rapid

F& cunostintd cu
Tura cea isteatd

F& cunostintd cu
Méreata regind

F& cunostintd cu
Regele cel agitat

Originile antice
Sah!

R&dmai in viatd

Sah-mat, am castigat

Rezolva puzzle-ul
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Cunoaste-ti valoarea
Jocul pionilor

Jocul cailor

Jocul nebunilor
Jocul turelor

Jocul reginelor

Jocul regilor

Rocada

Rezolva puzzle-ul
Cei mai buni jucétori
Sah, capturi si amenintéri
Urmeazé& planul
Campionate
Deschiderea

Mijlocul jocului
Finalul jocului

Cei mai buni jucétori
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BUN-VENIT iIN
ILUMEA SAHULUI!

Salut, viitorule supercampion de sah! Sunt atat de mandru
cé ai ales aceastd carte. Incepand cu bazele, vei invéta de
la zero tot ce trebuie sé stii pentru a juca sah. Scopul meu
este ca, pand la finalul cartii, sa reusesti sa castigi meciuri
si, eventual, sd iti poti invinge cativa prieteni si rude!

Numele meu este James Canty al lll-lea si sunt jucator
profesionist de sah si antrenor pe Twitch si YouTube. Este o
placere sa te cunosc! De asemenea, sunt profesor de sah -
detin titlul de Maestru FIDE si incerc acum sa devin Mare
Maestru. Sahul este viata mea!

in aceasté carte, vei invata despre cele 16 piese din joc si
cum sa le folosesti. Scopul jocului este sa-i dai sah-mat
adversarului, ceea ce inseamna sa-i blochezi cea mai
importanta piesa: regele. Pe parcursul partidei de sah, va
trebui sa capturezi alte piese de-ale partenerului de joc, cu
care el ar putea sa captureze piesele tale. Este un joc de
indemanare, ce necesita inteligentd, viclenie si curaj.

Pe parcursul cartii, vei intalni cateva puzzle-uri de sah pe
care te provoc sa le rezolvi. Ele te vor ajuta sa devii un
jucdtor mai bun. in plus, sunt distractive! Acesta este cel
mai important lucru: sé citesti cu placere aceasta carte si sa
te imbarci in aventura numité Sah. Restul va veni in timp,
prin practica. Abia astept sa aflu despre viitorul tau succes
ca jucdtor de sah. Succes! S& pornim!

James Canty al lll-lea
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Fa cunostinta cu

NEBUNUI,
CEL: RAPID

ARANJAREA PE
TABLA DE JOC

La inceputu| jocuiui. fiecare
jucator are doi nebuni. Acestia se
aflé intre cai si rege, respectiv

regind. Dacé joci cu culoarea alba,
plaseaza-{i nebunii pe patratele c1 si f1.
Dacé joci cu negru, acestia trebuie pusi pe

c8 si f8.

Nebunii sunt niste piese atat de rapide incat
este suficient sa clipesti pentru a-i rata!
Acestia sunt grozavi pe distante lungi, ceea
ce inseamna ca se pot deplasa de-a lungul
intregii table de joc. La un moment dat,
nebunul se poate odihni intr-un colt, iar, in
clipa urmatoare, poate captura o piesa
aflata la sapte patratele distanta. Rapid si
viclean - o combinatie utila!

SE pﬂﬂte
Este util
cat §i pe cele

DEFECTE
Po

atat pe distante lungi,
scurte.

ate fi bloe at de

Pionj



CUM SE MISCA

Nebunii domina
diagonalele intr-un joc de
sah. Acestia se pot misca
pe diagonald in orice
directie, iar dacéa sunt
plasati in centrul tablei de
joc, se pot misca in patru
directii diferite. Exista
totusi o regula: ei trebuie
sa stea pe aceeasi
CUlDUrE e care au
inceput jocul. Asadar,
dacd nebunul téu a
inceput pe un patrétel
negru, el poate ataca
numai piese care se afld
tot pe un patratel negru.

NECAZ DUBLU

Sé ai o ,pereche de nebuni” (adica ambii nebuni)
este intotdeauna un lucru bun. Daca trebuie sa alegi
intre a avea ambii nebuni sau ambii cai, alege
nebunii — perechea lor poate provoca pagube
semnificativel Dacé ai o ,pereche de nebuni’, iar
adversarul téu nu are, poti domina diugonﬂ|ele.
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JOCUI,
TURELOR

E vremea sa mai addugém o piesa.
Urmatoarea in lista este tura! Acesti tipi
chiar vor schimba lucrurile. Acum cu caii,
nebunii si turele pe tabla de joc, va fi mai
greu sa ajungi cu un pion la celalalt capat

al tablei sau sa capturezi toti pionii
adversarului. Esti pregatit sa incerci?

ARANJAREA PE TABLA
DE JOC
Stii deja tehnica, corect? Pionii, caii si
nebunii merg pe pozitiile lor. Pune

turele albe pe patratelele al si h, iar
cele negre — pe patratelele a8 si h8.

SUS, JOS, STANGA,
DREAPTA

Tine minte cd& turele se
deplaseazd in linie dreaptd,
putand captura orice piesa
care se afla in calea lor.
In exemplul de aléturi, tura
neagrd de pe d4 poate lua
fie pionul alb de pe d3, fie
calul alb de pe b4.



FA CALCULELE

Este important sa-ti amintesti valoarea pieselor

pe care incerci sa le capturezi. Spre exemplu,

sacrificarea unei ture pentru a lua un nebun si
un cal de la adversar este o afacere buna!

UN JOC
PUTERNIC

Turele sunt cele mai
puternice piese pe care
le-am intalnit pana acum
in aceastd serie de
partide. Foloseste aceasta
putere in avantajul téu si
ia cat mai multi pioni cu
putint@, pentru a-ti
incetini adversarul.

Aminteste-ti ce ai

invétat la paginile

30-31 despre
valoarea fiecarei
piese.

39



